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Objetivo

Apovyar a los jugadores del popular videojuego Valorant a mejorar sus
habilidades y conocimientos del juego para ayudar a desarrollar un
entorno competitivo mas sano y equilibrado

ntroduccion

n una comunidad en crecimiento, el videojuego Valorant se ha convertido
ico y de dificil escalabilidad, sobre todo en el ambito
Vision quiere ayudar a la comunidad a mejorar sus
lentos brindandoles herramientas que faciliten la curva
llen un entorno mas sano
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Metodologia y/o desarrollo

Usando un algoritmo de IA, mediante regresion lineal y alimentandose con
estadisticas de los mismos jugadores, presentamos Light Sentinel, una
herramienta que clasifica el nivel de habilidad del jugador en base a su
entrenamiento y retorna una clasificacion en un sistema de Ligas que
disenamos para nuestro sistema. Light Sentinel detecta las deficiencias del
jugador a través de sus estadisticas y en base a su conocimiento del juego,
proporciona en nuestra interfaz web, el material de aprendizaje, guias,
cursos o rutinas de entrenamiento que ayuden al jugador a mejorar su
desempeno en el campo de batalla.
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Resultados

Hemos desarrollado la base de una herramienta que puede ayudar a toda la comunidad de un
juego conocido a nivel mundial, gracias a las pruebas del entorno, logramos mejorar el
desempeno de cierto grupo de jugadores que han escalado en el marco competitivo del juego,

con un mayor alcance podemos crear un mejor entorno y mejores jugadores que disfruten el
juego mientras aprenden a ser mejores jugadores

Conclusiones

Con una gran comunidad consolida y aun en crecimiento, el entorno de Valorant se vuelve mas
complicado dia con dia, Radiant Vision tiene el potencial de crear jugadores sanamente

competitivos y ayudar al desarrollo de un mejor ambiente donde todos puedan aprender y
divertirse al jugar, mientras luchan y se esfuerzan por ser los mejores.
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Capturas de Pantalla

v Radiant Vision

< C ® 127.00.1

Radiant Vision Home Cursos Tu Perfil

Radiant Vision

iMejora tu juego con Radiant vm’
\ Analiza tus estadisticas y fortalece tus debilidades.

Bienvenido a VALORANT

© 2024 Radiant Vision by Automata Software ® Todos los derechos reservados.
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Capturas de Pantalla

Radiant Vision || Login

Cc ® 127.00.1:5

Iniciar sesidn
Hola, jugador!!

G | f

Registrate con tus datos para usar el
contenido de la pagina

REGISTRATE

Si prefieres... usa tu email para registrarte

elpepel903@gmail.com

¢Olvidaste tu contrasefa? click aqui

INGRESAR

Click aqui para ver Acuerdo de privacidad

6:58 PM
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Capturas de Pantalla

Perfil de Usuario - Radiant Visic X +

¢ ® 127.00.1:5

Radiant Vision Home Cursos Tu Perfil

Actualizar URL Comenzar analisis

Cursos recomendados:
Nivel de habilidad: "Bronze 3 "

ERRY,, JEDE

© 2024 Radiant Vision by Automata Software ® Todos los derechos reservados.

- = 657 PM
LW Q Search gy + m m © {\5 W O A & NG FHO pp B



N Chos 5,

@ Congreso Internacional sobre la
Ensefanza y Aplicacion de las Matematicas

Capturas de Pantalla

Perfil de Usuario - Radiant Vis|
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Radiant Vision

Tu Perfil

Nivel de habilidad: "Bronze 3 "
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Soy rango bajo ;Como puedo
mejorar?

Familiarizate con los agentes y las habilidades,
roles etc.

Mas detalles

INAOTM

¢Es bueno fillear?

;Quieres aprender de todo pero al final sientes
que no entiendes nada? Te ayudamos

Mas detalles

v

© 2024 Radiant Vision by Automata Software ® Todos los derechos reservados.
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) File Edit Selection View Go Run

Ii"ﬁ EXPLORER
1

v RADIANTVISION-FIREBA... [} BF U &

Vv app
V static
Vs
JS signup.js
JS toast.js
> src
Vv templates
index.html
> login.html
profile.html
profile.html.jinja2
vinculation.html
® app.py
model_jb.joblib
modell.pkl
= trainedModel.pkl
> eclipsa

Vv env

H profileLinksComplete.csv
README.md

> OUTLINE
Vv TIMELINE

¢ Correccion de Nabvar ...
File Saved
Implementacion de IA la seccio...
cambios para obtener la predicc...
File Saved

o
Q
Q
o

X Pmain O ®0A0 @Wo

g 20°C
Parc. soleado

— O RadiantVision-Firebase

° “ app.py X

¥ app.py > @ perfil

perfil():

playerData = pd.DataFrame([{'avgCS': avgCS, 'KDArat': kdaRatio, 'kpr': killsPerRound,
Round': avgDmgRound, "headPercent': headshots,
rcent': boddyshots, 'legsPercent’: legsshots}])

model path="C:/Users/Joseph/Documents/GitHub/Radiantvision-Firebase/app/model jb.joblib'
clf=joblib.load(model path)

prediction = clf.predict(playerData)
print(prediction)

if prediction
prediction_json
else:

prediction_json

{'prediction’: prediction.tolist()}

return render_template('profile.html.jinja2', prediction=prediction_json)
eturn render_template('profile.html.jinja2")

TERMINAL

[25/Apr/2024 18:58:22]
[25/Apr/2024 18:58:22]
[25/Apr/2024 18:58:23]
[25/Apr/2024 18:58:23]
[25/Apr/2024 18:58:23]
[25/Apr/2024 18:58:23]
[25/Apr/2024
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) File Edit Selection View Go Run Terminal Help G L RadiantVision-Firebase

LD EXPLORER $ a ® @ apppy X
. V RADIANTVISION-FIREBASE app > #® app.py > O index
v app from selenium import webdriver
A7 ctatic from selenium.webdriver.chrome.options import
v s import time
JS signup.js
JS toastjs
> src
\ templates app = Flask(__name_ )

index.html
fnaextm @app.route( ' /home")

index():]

profile.html js_fi irl = url_for('static', filename='js/firebase.js")
profile.html jinja2 navbar ur url_for('login')

vinculation.html return render_template('index.html")

> login.html

# app.py

' MNosin’
odelb,joblib @app.route('/login")

F login():

modell.pkl return render template('login.html")
trainedModel.pkl

> eclipsa @app.route('/vinculacion')

v env vinculacion():

return render_template('vinculation.html")

@app.route( ' /perfil’, methods=['GET', 'POST'])
perfil():
request.method POST ":

B profileLinksComplete.csv ERUC corsont T IR tAINAL

README.md

> OUTLINE .0.0. [25/Apr/2024 18:58:22] "
v TIMELINE .0.0. [25/Apr/2024 :58:22] "
[25/Apr/2024 18:58:23] "
.0. [25/Apr/2024 18:58:23] ™
File:Saved .0.0. [25/Apr/2024 18:58:23]
Implementacion de IA la seccio... .0.0. [25/Apr/2024 18:58:23]
cambios para obtener la predicc... -0.0. [25/Apr/20624

File Saved

¢ Correccion de Nabvar ...

o
¢
¢
o
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&} Proximamente
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