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Apoyar a los jugadores del popular videojuego Valorant a mejorar sus 
habilidades y conocimientos del juego para ayudar a desarrollar un 
entorno competitivo más sano y equilibrado

Objetivo

Introducción
Con una comunidad en crecimiento, el videojuego Valorant se ha convertido 
en un entorno tóxico y de difícil escalabilidad, sobre todo en el ámbito 
competitivo, Radiant Vision quiere ayudar a la comunidad a mejorar sus 
habilidades y conocimientos brindándoles herramientas que faciliten la curva 
de aprendizaje y desarrollen un entorno más sano



Usando un algoritmo de IA, mediante regresión lineal y alimentándose con 
estadísticas de los mismos jugadores, presentamos Light Sentinel, una 
herramienta que clasifica el nivel de habilidad del jugador en base a su 
entrenamiento y retorna una clasificación en un sistema de Ligas que 
diseñamos para nuestro sistema. Light Sentinel detecta las deficiencias del 
jugador a través de sus estadísticas y en base a su conocimiento del juego, 
proporciona en nuestra interfaz web, el material de aprendizaje, guías, 
cursos o rutinas de entrenamiento que ayuden al jugador a mejorar su 
desempeño en el campo de batalla.

Metodología y/o desarrollo



Hemos desarrollado la base de una herramienta que puede ayudar a toda la comunidad de un 
juego conocido a nivel mundial,  gracias a las pruebas del entorno, logramos mejorar el 
desempeño de cierto grupo de jugadores que han escalado en el marco competitivo del juego, 
con un mayor alcance podemos crear un mejor entorno y mejores jugadores que disfruten el 
juego mientras aprenden a ser mejores jugadores

Resultados

Conclusiones
Con una gran comunidad consolida y aun en crecimiento, el entorno de Valorant se vuelve más 
complicado dia con dia, Radiant Vision tiene el potencial de crear jugadores sanamente 
competitivos y ayudar al desarrollo de un mejor ambiente donde todos puedan aprender y 
divertirse al jugar, mientras luchan y se esfuerzan por ser los mejores.
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